
3.3.5

来年は？
やんない
来月発表？

3.3.4

無敵会議の会社メリット
真剣な企画書
広報ないよう

3.3.3

マニア受け
10人くらいに良い悪い聞く
なるべくマニアを避ける

3.3.2

どういったところから？
皆さんの交流中心

3.3.1

議事録
でも、全部書かない
インテルは会議の偉い人が議事録

3.3 主催者一問一答

3.2.3 過去の会議を振り返る

3.2.2

無敵会議の骨
１．投稿を事前に
２．投稿発表、主催者プレゼン
３．会議

3.2.1

Hotsheet.com
１ページで内容を作る

3.2 無敵会議の工夫

3.1.6 「すごいやり方」に良い事が載っている

3.1.5

「○○な○○」と決め言葉
意味を圧縮する

3.1.4

カバンからボールをとり出す
持った人が話す

3.1.3 あらかじめ決定方を決めておく

3.1.2 オーバリアクション

3.1.1 自分の意見をフォローする

3.1

気になった投稿
会議の技術

3 皆さんの工夫

2.2 議事録を作るタイミングが重要

2.1 議事録をあるフォーマットに従って完成させる
2

エクストームミーティング
XM支援　Galapagos

1.2.1.3.1.3

穴埋めと図解
取り合えず書いてみる
普段書かない絵を描く

1.2.1.3.1.2

全ての人のアイデアを吸出し
アイデアで人を判断

1.2.1.3.1.1 個人１５、団体２０

1.2.1.3.1 個人とグループの発想1.2.1.3 会議のお代

1.2.1.2.2 他人の意見をまとめてくれる

1.2.1.2.1 他の人の意見
1.2.1.2 事前投稿

1.2.1.1

会議にまつわるもの
・意見の吸い上げ　個人で考える、短い時間で書く（何とかなる）
・話しすぎる人　発言のフォーマット、先に書く、タイムキーパーをボランティア、じゃあ何分？
・否定する人　逆に提案を聞く
・場の雰囲気　絵を描く、クルーシャルカンバセーション（無視、暴力）
・アイデアがでない　ケーススタディー、5秒で言う、うまくいくと仮定する、問題を変える、フォーマットをクリエイティブ（俳句、絵、質問）、何をやる・するを分ける
イベントにまつわる事
・効果的な集客　事前投稿、ポジティブなフィードバック

1.2.1 問題とノウハウ1.2 田口

1.1.5.1 タキビ1.1.5 ツール

1.1.4.3 細部はひとりで決めてくれ

1.1.4.2 枠　任せちゃっていいですか？

1.1.4.1

アドリブ要素のため少なく切る
コピーの要素　短めに

1.1.4 大枠が決まったら、細部決定

1.1.3.1 決定が決定を呼ぶ1.1.3 1週間前にドミノ倒しで決まる

1.1.2.3 お互いのリスペクト

1.1.2.2 燃え上がる場所で打たないと無駄

1.1.2.1 火が出るまで時間がかかる

1.1.2 インタラクションは火打ち石

1.1.1.6 1週間前に決定

1.1.1.5 チャットで細部

1.1.1.4

会うのは早朝会議
渋谷のエクセルホテル
朝は決まるね

1.1.1.3 細切れで”バチバチ”

1.1.1.2 内容はメッセンジャーで

1.1.1.1 3週前にきめるよ

1.1.1 無敵会議プランニング

1.1 橋本

1 ノウハウ紹介

会議×会議


